TRANSITAR

orientar-se en un mon canviant

Diputacié | Area d’Educacis,
Barcelona Esports i Joventut



EL PROYECTO

Es un proyecto de la Gerencia de Serveis d’Educacio de la Diputacion
de Barcelona.

Surge de la necesidad de reconsiderar la orientacidon dentro del
contexto actual de las politicas educativas, que dan respuesta a la
necesidad de repensar la educacion *en un mundo cambiante y en
el marco general de la lucha contra el abandono escolar prematuro.

“TRANSITAR, orientar-se en un mon canviant” es una exposicion
que trata de la orientacion como competencia necesaria en un

mundo cambiante.

* Documento UNESCO (2015) Repensar la educacion. Hacia un bien comun mundial?.
Titulo original: Rethinking Education: Towards a global common good?



marco general: el encargo

Esta actualizacion
Requiere un cambio
de paradigma

Nuevos tiempos Nuevas exigencias
Repensar la educacion  Repensar la orientacion

EXPOSICION
G 2, Introducir el mundo cambiante ey 4
2 cartografiar itinerarios nuevos /

Promover competencias de navegacion,
Formacion a lo largo y ancho de la vida

Ayudar a reflexionar:
Quien soy, qué quiero, qué puedo...
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marco general: dénde estamos
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1. concepto expositivo: GASTON BACHELARD
la casa como metéafora La poética del espacio

La casa es uno de los mayores poderes de integracion para
los pensamientos, los recuerdos y los suenos del hombre.

Sin ella el hombre seria un ser disperso.

Lo sostiene a través de las tormentas del cielo y de las
tormentas de la vida.

Es el primer mundo del ser humano.

La casa es una gran cuna.




1. concepto expositivo:
la casa como metafora
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1. concepto expositivo:
el dispositivo

cuerpo central




1. concepto expositivo:
el dispositivo
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1. concepto expositivo:
el dispositivo

contenidos procesuales

textos




1. concepto expositivo:
el dispositivo

suenos
realidades
y malestares

formarse a lo largo
de la vida

LA

la infoxicacion

convivir con el
éxito y el fracaso

adquirir
competencias

contenidos

un mundo
cambiante

quién nos
orienta?

las condiciones del
entorno




° itinerancias

muestra

exposicion :
P laboratorios

Participantes: agentes activos
contenidos predefinidos

° contenidos procesuales

planificacién
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2. proyecto participativo
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2. proyecto participativo

equipo de equipos de
gerencia territorio

vision

comisariado

equipo de
arte




2. proyecto participativo

disefo grafico
]

ilustracion

video

fotografia

dinamicas
equipo de
arte

animacion




2. proyecto participativo

equipos de

territorio Badia del Valles

Centelles

Vilafranca del
Penedes

equipo de
arte
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3. proyecto performativo
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https://www.youtube.com/watch?v=_9w0YEfH4NQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=_9w0YEfH4NQ&feature=youtu.be

3. proyecto performativo

1 2 3

el autoconocimiento el transitar el testimonio
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creacion - imaginacion juego foto performance
video testimonio



3. proyecto performativo: la casa
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3. Proyecto performativo: el testimonio




3. proyecto performativo: el testimonio
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LA EXPOSICION

TRANSITAR

orientar-se en un mon canviant




Cronograma final

2017

El proyecto TRANSITAR desarrolla la fase procesual previa a la exposicién, que incluye un proceso creativo y
participativo en los cuatro municipios de la demarcacion de Barcelona.

2018 2019
Alcanza su forma final y se El 22 de Enero se inaugura la exposicion en Arts Santa Mdnica en
produce. Barcelona, y del 20 al 24 de Marzo se presenta en el Salén de la

Ensefanza. A partir de octubre inicia su itinerancia por el territorio.



Dispositivo expositivo

Es un espacio reflexivo. Se centra en la persona, como sujeto que necesita orientarse en un mundo cambiante.

CUERPO CENTRAL
La persona

PANELES Y UMBRALES
El mundo cambiante

g =



dispositivo expositivo No hay un orden de visita; todos transitan por la exposicion a su aire,

siguiendo itinerarios diferentes, como la vida misma.




dispositivo expositivo

CUERPO CENTRAL
la persona




dispositivo expositivo: donde estoy?
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SOMNIS | REALITATS

La casa, on som nosaltres mateixos esdevé
una bona metafora per l'autoconeixement.

Si ens preguntem sobre els nostres somnis,
realitats i malestars obtindrem petites pistes
per a conéixer-nos millor i saber on som.

FORMACIO

ENTORNS

QUOTIDIANEITAT

ANCORATGES

BB FRUSTRACIONS




LLARG DE LA VIDA

QUI ENS ORIENTATS

PANELES Y UMBRALES

El mundo cambiante



dispositivo expositivo: cara Ay cara B

CONVIURE AMB L’EXIT | EL FRACAS

Fracas i exit son dues cares de la mateixa moneda: el nostre aprenentatge a la vida. No hem de tenir por de caure.
Limportant és aixecar-se. Sovint avancem perqué ens empeny un éxit, sovint perqué ens empeny un fracas.

CONVIURE AMB L’EXIT | EL FRACAS

Tots tenim experiéncies d’éxit i
de fracas, en molts ambits, no
només a l'escola o la feina. Pero
el vestit de triomfador o el de
perdedor ens el posem nosaltres
mateixos o ens el posen al
damunt.

R

Les valoracions de éxit o fracas
so6n subjectives. L'important és
saber obtenir un guany de cada
experiéncia.

“Ste metge. En la meva professié quan tens un error

tens tendéncia a entendre-ho com un frachs. Perd s|




Cada panel corresponde a uno de los temas de la exposicion. En la parte
superior del panel hay un pictograma que sirve para orientarse por la
exposicion y localizar cada tema también en la hoja de sala.

dispositivo expositivo: pictogramas

L’ITINERARI VITAL
La vida 43 una aventura que s fa & mesors qus.
b T T




dispositivo expositivo: dénde quiero ir? cémo ir?

un ecosistema
en red suenos quien nos
y realidades orienta”? el itinerario vital

la infoxicacion

la eleccion

un Mundo
cambiante

formarse a lo largo
de la vida

convivir con el éxito
y el fracaso

las condiciones adquirir
del entorno competencias
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istas de lectura para cada uno de los paneles.
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dispositivo expositivo: actividades
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dispositivo expositivo: actividades
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Actividad 1
Suenos, realidades y malestares.

Actividad 2
Convivir con el éxito y el fracaso

Actividad 3
Las condiciones del entorno

Actividad 4
Adquirir competencias

Actividad 5
Infoxicacion




dispositivo expositivo: actividades

N

Actividad 1 Suefios, realidades y malestares.

La casa, donde somos nosotros mismos resulta una buena metafora para el
autoconocimiento. Si hos preguntamos sobre nuestros suefios, realidades y
malestares, obtenemos pequefias pistas que nos ayudan a conocernos un poco mas
y a saber donde estamos Lo haremos de forma creativa, partir de la propuesta:

imagina una casa”.




dispositivo expositivo: actividades

Actividad 2 Convivir con el éxito i el fracaso

Consiste en escribir en la cara de detras de dos post-it, verde y rojo (colores que des de
pequenos indican acierto y error) una experiencia de éxito (en el post-it verde) y una de
fracaso (en el rojo). En la cara frontal de cada post-it escribimos la ganancia que hemos
obtenido de cada una de ellas.
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dispositivo expositivo: actividades

~ Actividad 3 Las condiciones del entorno

‘ La familia, los amigos, las moda, la economia,... son factores que nos influyen.
Conocer el entorno y cdmo nos afecta, en positivo y en negativo, nos ayuda a
enfocar nuestro proyecto de vida. Mediante emoticonos describimos nuestro
entorno y enfocamos las elecciones a la hora de orientarnos.

PN A




dispositivo expositivo: actividades

Actividad 4 Adquirir competencias.

Hacen falta herramientas para navegar en un mundo cambiante. Estas herramientas son las
competencias. Hay competencias “duras”(hardskills), que nos dan los conocimientos,
destrezas y habilidades, y también competencias “blandas” (softskills), que nos dan

adaptabilidad, creatividad o empatia. Con el método del diagrama de la arafia las analizamos
respecto a nuestros objetivos.




dispositivo expositivo: actividades

Actividad 5 Infoxicacion.

Vivimos en un exceso de informacion. Para descubrir las palabras relacionadas con la
infoxicacion, hemos creado una sopa de letras. En un tiempo limitado se deben encontrar
el numero maximo de palabras . Una manera ludica de conocer sus peligros.
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LABORATORIOS

Laboratori 2B de Transitarlab W l E:) 5 Laboratori 3A de Transitarlab LRbANSWARD Laboratori 3B de Transitarlab wNSWAb

LLEGAT - PAISATGES ENTORNS
EDUCATIUS

: Divendres 26
Divendres 15 Divendres 15 h
de Febrer 2019 de Marg 2019 dAbril 2019
Arxiu Municipal Institut del teatre gfg::: g'avl'::a"t Jordi
¢/ Pau Vila, 7 ¢/ Sant Miquel dels Sants, ¢/ Dolores Ibarruri, 45
Sant Viceng dels Horts 20.08500 Vic, Barcelona El Prat de LLobregat
Organitza Organitza

Diputaci6 | Area de Cultura, Diputaci6é | Area de Culturs,
Barcelona | Educacié i Esports Barcelona | Educacié i Esports




laboratorios CADIRA
Pep Aymerich

LA SECA / ESPAI ESCENIC JOAN BROSSA

c.Fassaders 40, Barcelona

16 de novembre de 2018, a les 13h

Performance gratuita amb aforament limitat. Incripcio a gsed.educacio@diba.cat

En el marc dels laboratoris TRANSITAR.

Una accio simple i contundent, de gran forca estética,

que desperta moltes reflexions sobre el temps, l'esforg,

el valor de les eines i la capacitat transformadora del ser huma.
Reuneix les dos vessants, cultural i educativa,

diluint barreres en un mateix espai i temps.

7~

Durada: 1.30h aprox

PN " TRANSITAR i i6
Creaci i interpretacio: Pep Aymerich Diputacié
, L Barcelona
Mdsica i so: Fanny Thollot
lab

Area de Cultura,

II-luminacié: August Viladomat Educaci6 i Esports

Col-laboraci6: L'animal a I'esquena
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