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1. Introduccié

La Diputacié de Barcelona, mitjancant el Servei de Suport a les Politiques
de Consum, col-labora amb els ajuntaments de la provincia de Barcelona
en el desenvolupament de politiques de defensa dels drets de la ciuta-
dania en I'ambit del consum i proporciona programes per promoure acti-
tuds de consum conscient.

Aquesta guia didactica contempla totes les activitats desenvolupades en-
torn de l'exposicié-joc que sorgeix d'una conducta observada per la Di-
putacié de Barcelona: on cada cop més, les persones joves no coneixen
els drets i deures referents al consum. Esta creixent la quantitat de perso-
nes que desconeixen com es pot reclamar, quina documentacié s'ha de
guardar o durant quant de temps.

Per aquest motiu, la Diputacié de Barcelona presenta aquesta exposicio,
una exposicio-joc que té la finalitat d'educar les persones joves perqué fa-
cin un consum conscient a partir d'un aprenentatge basat en |'experiencia
a partir de 4 conceptes clau:

1. Informar-se: per qué necessitem informar-nos? L'exposicié desperta
les ganes d'informar-se i permet entendre la importancia de saber que
comprem i les seves condicions.

2. Llegir: quina importancia té llegir amb atencié? A l'exposicid, els joves
comproven que la lectura és necessaria per entendre i gestionar condi-
cions, devolucions, garanties...

3. Guardar: per qué cal guardar tiquets, factures, garanties? L'exposicio
mostra la importancia de guardar comprovants, que ens ajudaran, si
cal, a reclamar.

4. Reclamar: com podem reclamar? A I'exposicié es coneixen quins drets
tenim les persones consumidores i com els podem exercir.

2. Objectius i continguts generals

a. Persones destinataries

L'exposicid esta destinada al col-lectiu de joves (d'entre 12 i 25 anys)
amb l'objectiu de transmetre coneixements referents al consum de ma-
nera ltdica i senzilla per arribar a incidir significativament en la vida
real dels participants com a consumidors.

b. Objectius generals d'aprenentatge

Saber: objectius de caracter conceptual que impliquen conéixer les 4 claus
de consum:

m Reconeixer les tipologies de consum que hi ha al nostre entorn.

m Comprendre les promocions, els productes de consum, els orga-
nismes i les organitzacions a l'abast del consumidor, la validesa
dels tiquets, etc.

m Reconeixer els diferents recursos que podem utilitzar per aconse-
guir puntuacio.

® Reconeixer com ens informem, guardem, llegim i reclamem.

m Aplicar els diferents aprenentatges adquirits a la vida quotidiana.

Fer: objectius procedimentals que impliquen la creacié de la taula de consum
conscient.

m Analitzar els tipus de consum que tenim a prop nostre.

w Valorar el tipus de document que comporta cada tipus de consum.

m Discriminar accions innecessaries i valorar les eficients.

m Fer un video de maxim 3 minuts en el qual exposem els aprenentatges ad-
quirits i donem 3 consells basics a la societat respecte del consum cons-
cient.

Sentir: objectius actitudinals que impliquen la participacié del joc.

w Implicar-se a la dinamica proposada.
m Tenir ganes d'informar-se sobre consum conscient.
m Participar en la realitzacié d’'un video.




3. Estructura de la proposta

La proposta que fem, esta dividida en 3 moments diferents: abans, durant i des-
prés de la visita.

Activitat prévia Activitat posterior

Qué en sabem del Visita a l'exposicio Activitat de sintesi

consum conscient? i comunicacio
Activitat d'informacio Reflexid sobre les 4

i de conscienciacio claus necessaries
sobre qué consumim, per a un consum
com ho fem i de quina conscient.

informacié disposem
qguan comprem.

4. Activitat prévia

La finalitat de l'activitat prévia a la visita és presentar, a l'aula, el tema que es trac-
tara al llarg de la proposta. Aquesta introduccié es fara a partir d'una dinamica a
través de la qual els joves, en petits grups, exposaran idees previes a la visita sobre
el consum.

4.1. Objectius

L'activitat previa té en compte els objectius seglients:

Saber: objectius conceptuals que impliquen conéixer quée és i que implica el
consum conscient.

m Coneixer que significa el consum conscient.
m Reconeixer les tipologies de consum que hi ha al nostre entorn.

Fer: objectius procedimentals que impliquen la creacié de la taula de consum
conscient.

m Analitzar els tipus de consum que tenim a prop nostre.
m Valorar el tipus de document que comporta cada tipus de consum.

Sentir: objectius actitudinals que impliquen valorar la manera de consumir
i d'informar-nos.

® Implicar-se a la dinamica proposada.

4.2. Competencies

Les competencies que es posen en marxa durant I'activitat prévia son:

®m Competéncia de I'ambit personal i social:

® Dimensid aprenentatge:
¢ Competencia 3: desenvolupar habilitats i els reptes
de l'aprenentatge al llarg de la vida.
® Dimensio participacio:
¢ Competencia 4: participar a l'aula, al centre i a I'entorn
de manera reflexiva i responsable.

m Competéncies de I'ambit lingiistic:
® Dimensié comunicacid oral:
¢ Competeéncia 3: emprar estratégies d'interaccié oral d'acord
amb la situacid comunicativa per iniciar, mantenir i acabar
el discurs.

® Dimensié comprensio lectora:
¢ Competéncia 6: seleccionar i utilitzar eines de consulta per ac-
cedir a la comprensié de textos i adquirir coneixement.

m Competéncia de I'ambit social:

® Dimensié ciutadana:
¢ Competéncia 12: participar activament i de manera compro-
mesa en projectes per exercir drets.
¢ Deures i responsabilitats propis d'una societat democratica.

4.3. Metodologia

Per l'activitat previa a la visita, I'alumnat treballara en petit grup, de manera que
es potenciara la intel-ligéncia col-lectiva per tal de sumar idees i generar un nou
coneixement.

A més a més, la seqliéncia didactica recull un embarcament a la dinamica, una
accio i una reflexié col-lectiva.



Quines premisses hem de tenir en compte per omplir la graella?

4.4. Seqiiencia didactica ® Qué consumim? Aqui col-loquem aquelles coses que directament consu-
mim: un pis, unes patates, un sabd de dutxa, el mobil, el metro...

I duccié Explicacié de la dinamica (10’ ®m Com ho consumim? Escrivim de quina manera fem aquest consum. En el
ntroduccio xplicacic de la dinamica (10°) cas del pis, el consumim a partir d'un lloguer o d'una compra. En el cas del
. - . . ‘ menjar, el consumim a partir d'un supermercat.

Desenvolupament Realitzacio per petits grups (3-4 joves)

de la taula de consum conscient (35) ® Quina informacié obtenim quan consumim? Detallem el material que ex

| traiem a partir del consum: el tiquet, el contracte de lloguer...

Reflexié Compeartir la taula realitzada i ampliar
coneixements de manera participativa (15)

§ Reflexié Compartir la taula realitzada i ampliar
coneixements de manera participativa (15')

Finalment, en petits grups, fem la presentacié de cada graella, a la vegada que
4.5. Desenvolupament de la proposta valorem quin consum fem els diferents grups de I'aula.

. L, L , Aqui és el moment de valorar si el nostre consum és responsable i preguntar-nos
Introduccié Explicacié de la dinamica (10") .q, . P preg
| si érem conscients de tot aquest consum.

Iniciem la dinamica amb una pregunta i obrim un breu debat en el qual
I'alumnat exposa la seva opinié: Coneixeu qué significa consum conscient? 4.6. Materials
Heu sentit mai a parlar de consum responsable?

Necessitarem la graella de cada grup en full DIN A3.

Desenvolupament Realitzacio per petits grups (3-4 joves)
de la taula de consum conscient (35')

| 4.7. Recomanacions abans de I'exposicio

Seguidament, mostrem l'activitat. L'alumnat s’haura de dividir en petits grups, Lalumnat s’haura de descarregar una aplicaci6 abans de l'activitat.

i haura de realitzar la graella segtient:

4 )
CONSUM
Qué consumim?
Habitatge | Menjar Higiene Roba Connexié | Serveis
Com ho consumim?
Quina informacié obtenim quan consumim?
. J




5. Visita 5.2. Competéncies
——

m Competeéncia dels ambits personal i social:
Durant aquesta exposicid-joc, els joves entren en una realitat paral-lela on han e Dimensié aprenentatge:

d'aconseguir el maxim de recursos possibles i posar a prova les 4 claus neces- ¢ Competéncia 3: desenvolupar habilitats i els reptes

saries per a un consum conscient: de l'aprenentatge al llarg de la vida.

® Dimensio participacio:
¢ Competencia 4: participar a l'aula, al centre i a I'entorn
de manera reflexiva i responsable.

1. Informar-se: per quée necessitem informar-nos? L'exposicié desperta les ganes
d'informar-se i permet entendre la importancia de saber qué comprem i les
seves condicions.

2. Llegir: quina importancia té llegir amb atencié? A l'exposicid, els joves compro-
ven que la lectura és necessaria per entendre i gestionar condicions, devolu-
cions, garanties...

m Competeéncies de I'ambit linglistic:
® Dimensié comunicacié oral:
¢ Competencia 3: emprar estrategies d'interaccié oral d'acord
amb la situacid comunicativa per iniciar, mantenir i acabar
el discurs.

3. Guardar: per que cal guardar tiquets, factures, garanties? L'exposicié mostra
la importancia de guardar comprovants, que ens ajudaran, si cal, a reclamar.

4. Reclamar: com podem reclamar? A l'exposicié es donen a coneixer quins drets

: . . . ® Dimensié comprensio lectora:
tenim les persones consumidores i com els podem exercir.

¢ Competéncia 6: seleccionar i utilitzar eines de consulta per ac-
cedir a la comprensié de textos i per adquirir coneixement.

5.1. Objectius

m Competeéncia de I'ambit social:

® Dimensié ciutadana:
¢ Competéncia 12: participar activament i de manera compro-
mesa en projectes per exercir drets.

L'activitat previa té els objectius seglents:

Saber: objectius conceptuals que impliquen conéixer que signifiquen els diferents

conceptes de la nova realitat paral-lela i com es relacionen amb la nostra o o .
m Competeéncia dels ambits cultural i valors:

realitat.
® Dimensio personal:
m Comprendre les promocions, els productes de consum, els organismes ¢ Competéncia 1: actuar amb autonomia en la presa de deci-
i les organitzacions a l'abast del consumidor, la validesa dels tiquets, etc. sions i ser responsable dels propis actes.
m Reconeixer els diferents recursos que podem utilitzar per aconseguir pun- ® Dimensié interpersonal:
tuacio. ¢ Competencia 6: aplicar el dialeg i exercitar totes les habilitats

que comporta, especialment per a la solucié de conflictes in-

terpersonals i per propiciar la cultura de la pau.
Fer: objectius procedimentals que impliquen elaborar una estrategia per acon-

seguir els maxims recursos disponibles. m Competeéncia de I'ambit cientificotecnologic:
® Dimensid indagacid de fenomens naturals i de la vida quotidiana:

¢ Competéncia 6: reconéixer i aplicar els processos implicats en
I'elaboracié i validacié del coneixement cientific.

m Analitzar I'objectiu i buscar una estratégia conjunta per assolir-lo.
m Discriminar accions innecessaries i valorar les eficients.

® Dimensid objectes i sistemes tecnologics de la vida quotidiana:
¢ Competencia 7: utilitzar objectes tecnologics de la vida quoti-
diana amb el coneixement basic del seu funcionament.

Sentir: objectius actitudinals que impliquen la participacié del joc.

® Implicar-se en el joc i implicar-se amb I'equip comunicant-se de manera
eficient.

O




5.3. Metodologia

La visita fomenta l'aprenentatge basat en I'experiencia. Seguint el model de Kolb,
la metodologia de I'exposicid-joc es divideix en 4 moments:

B Experimentacié concreta: implica compromis sensorial i emocional de
I'alumnat. L'exposicié dona lloc a experiencies immediates que tenen
a veure amb l'observacié de l'entorn i les claus per portar a terme un con-
sum conscient.

m Experimentacié reflexiva: implica veure, escoltar i discutir I'experiéncia.
L'exposicié permet elaborar hipotesis sobre la informacié que reben i per-

met incidir directament en el consum de la realitat paral-lela.

m Experimentacio abstracta: arran de les hipotesis, I'alumnat formara i enten-
dra conceptes sobre el consum.

m Experimentacié activa: implica la reflexié i I'adquisicié d'aquests concep-
tes posant-los a prova en altres contextos.

5.4. El rol del professorat

El rol del professorat és fonamental per tal d'estimular l'alumnat a regular
l'autoaprenentatge i planificar estrategies envers el consum conscient a la vida
diaria. Per aquest motiu, durant l'exposicié el professorat desenvolupa el rol
d'observacié. Aquest rol té en compte els aspectes seglients:

m Estar atent a com I'alumnat compren els diferents conceptes que més en-
davant es reflexionaran i treballaran a l'aula.

® Anima a l'alumnat a preguntar-se entre ells mitjancant preguntes obertes.

® Anota a la pauta d'observacid, facilitada més endavant, aquells comporta-
ments que permeten generar nou coneixement durant la fase de reflexid.

m Questiona el comportament emprat i no la persona que |'ha generat.

m Estimula 'alumnat per a generar dialeg.

m Avalua els coneixements adquirits per part de 'alumnat.

5.5. Seqiiéncia didactica

La visita té una durada aproximada de 60-80 minuts (el desenvolupament del joc,
de 45 minuts) i es divideix en les parts seguents:

Benvinguda BPresentacio de l'exposicid i lliurament del fulletd inicial
EResum de les instruccions del joc

Embarcament EPresentacio de la narrativa i la missié de les persones
jugadores
mDivisio d'equips, eleccié del mode jocii el recurs

WAccés a la realitat paral-lela
mFamiliaritzacié amb l'exposicié
mTutorial: el primer repte

Desenvolupament | Resolucié dels reptes
Obtencié de recursos

Tancament Reflexid de l'activitat
Puntuacid i feedback

mComiat i lliurament d'un fulletd amb tota la informacid
de la visita

5.6. Desenvolupament de la visita

A continuacid, es descriuen i desenvolupen les accions que realitzara 'alumnat i
l'observacidé que ha de duraterme el professoraten cada una de les parts. Al'annex,
us facilitem un recull de la pauta d'observacié per treballar el dia de I'exposicid.

Benvinguda mPresentacié de I'exposicid
EResum de les instruccions del joc

Previament a l'arribada a la visita, I'alumnat rebra un fulleté amb informacié prévia,
que sera important guardar per a futurs reptes.

Aquest fulletd inclou informacié rellevant sobre I'exposicid, la introduccié a la vi-
sita, els recursos que es poden aconseguir durant la visita i un codi secret que es
necessita durant la visita.



OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

® ['alumnat es guarda el material?

m | 'alumnat llegeix la informacid facilitada?

m Quines actituds observem a l'entregar la informacid sobre l'exposicié?
(Atenem als comentaris, observem si hi ha interés inicial, si es fixen en
algun aspecte en concret del document o bé el guarden o el tiren...)

EPresentacio de la narrativa i la missié de les persones
jugadores

mDivisié d'equips, eleccié del mode joc i del primer
recurs

Embarcament

L'alumnat arribara a I'exposicié i en CeCé, personatge narrador de la historia, els
rebra amb una videopresentacié que els transportara a la narrativa i els mostrara
les instruccions i l'objectiu: incidir en aquesta realitat paral-lela.

Seguidament, I'alumnat s’haura de dividir per equips de 2 o 3 persones i, amb un
dispositiu mobil a ma, les persones jugadores podran accedir a la web-app que
es facilitara. Un cop hi accedeixin, necessitaran escollir el format d'accés: mode
joc o mode visita. En el cas de I'alumnat, s'escollira el mode joc. En aquest mode,
s'activa la resolucid de reptes i 'obtencid de recursos.

OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

|

! m Escolten i entenen les instruccions?

| = Quina actitud tenen al principi de l'exposicié? Participen en la divisié
d'equips?

I m Faciliten el joc?

l

Seguidament, dins l'aplicacié, I'alumnat haura d'escollir un dels recursos disponi-
bles per iniciar I'aventura. Durant el joc podran aconseguir altres recursos, pero
és a l'inici quan n'han d'escollir un dels seglients (exceptuant l'intercomunicador,
que no estara disponible a l'inici de I'aventura):

A la motxilla podreu guardar tot allo que necessiteu.
Vigileu de desar el que és important. A vegades llencem
les coses sense saber el valor que tenen!

Amb les ulleres aconseguireu informacié que altres per-
sones no sén capaces de veure. Podreu, inclus, llegir la
lletra petita!

Amb l'intercomunicador podreu estar en contacte amb
en Cecé quan ho necessiteu, tot i estar fora de la vos-
tra cobertura, per resoldre dubtes. Us sera de gran ajuda
en aquesta realitat paral-lela, on no tot és el que sembla!
Podreu aconseguir informacié relacionada amb: Quin
és |'objectiu? Com aconseguim intervenir? Per qué hem
d’intervenir en aquesta realitat paral-lela? Com aconse-
guim més punts d'impacte? Que fem si no sabem re-sol-
dre un repte? Que passa si no aconseguim intervenir tant
com voliem?

S'associa amb la capacitat de demanar ajuda als organis-
mes i institucions de consum per informar-se, reclamar...

Amb el diccionari podreu traduir al vostre llenguatge
i entendre la informacié que se us dona. No sempre ente-
nem el que llegim...

Podreu aturar el cronometre en aquesta realitat paral-lela
durant 3 minuts més per guanyar temps i reflexionar so-
bre les decisions preses i les accions a realitzar.

Podreu desfer accions fetes fins a un maxim de 3 per
tornar-les a fer, i aconseguir millorar el vostre impacte en
aquesta realitat paral-lela. Pero vigileu, el temps seguira
comptant!

J

OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

mCom han escollit el recurs? Quines estrategies han utilitzat? (Hi havia consens
d'equip, per votacid, han dialogat i han questionat la tria d’'un recurs o un
altre?)

® Quins motius han fet servir per escollir-lo?

Un cop escollit el recurs, 'alumnat accedeix a la realitat paral-lela, una realitat amb
una estética cyberpunk que esta composta per diferents moduls en forma de la-
berint. En entrar, hauran de realitzar el primer repte en forma de tutorial: aconse-

guir 100 comiferes.



OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

m Com prenen la decisié? Quina estratégia utilitzen?

® Quina accié escullen? Per que?

m Tenen clar quines consequéncies tindra cada accié?

m Que fan quan s'adonen de les conseqliéncies de cada opcié?

® Entenen qué és una comifera? Saben traslladar el concepte de comifera
a la nostra realitat?

Les comiferes son els diners de la realitat paral-lela. Per aconseguir-les se’ls pro-
posen dues opcions: buscar les comiferes al Banc Intergalactic de Comiferes o
al Caixer Pangalactic Automatic. Cada eleccié té unes consequiéncies i pot mar-
car les seglients accions que prenguin. Si van al Banc Intergalactic, que trobaran
a l'exposicid, podran aconseguir 100 comiferes restant 3 minuts del teu temps
total a I'aventura. En canvi, si van al caixer automatic, obtenen les comiferes instan-
taniament amb una comissié de 5 comiferes.

En aquest cas, sitenen el recurs de les ulleres, podran veure les condicions del ser-
vei abans d'utilitzar-lo i comprovar que el caixer automatic els restara 5 comiferes
per fer 'operacio.

Desenvolupament | - Resolucié dels reptes
Obtencidé de recursos

En aquesta fase, I'alumnat haura de resoldre els seglients reptes relacionats amb
la vida real. No sera una fase lineal, ja que I'alumnat pot comencar per un repte
o buscant recursos.

» Repte 2: Comprar 3 darris.

Els darris sén els productes de consum amb promocions de la nostra realitat.
L'objectiu del repte és comprendre la relacié entre els darris i les promocions de
consum a la realitat.

L'alumnat haura de trobar la botiga que ven darris. Alla, se’ls mostraran quatre
ofertes diferents i hauran d'escollir la que els permeti comprar 3 darris amb el
pressupost que tenen.

Anteriorment, hauran aconseguit comiferes per poder comprar els darris en el
repte d'aconseguir 100 comiferes.

' OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

® Quina oferta fan servir per comprar els darris?

I m Tots els equips fan servir la mateixa? |
m Quines reflexions fan?

| ® Hi ha alguna accié o comportament que ens cridi I'atencié? |
m Comprenen la relacié entre els darris i els productes reals?

| = Comprenen com funcionen les promocions? ]

» Repte 3: Localitzar un veric

Els verics sén els organismes i les institucions a |'abast de les persones consu-
midores de la nostra realitat. L'objectiu del repte és localitzar aquest espai dins
I'exposicid. Per aixo, I'alumnat s’haura de moure per I'exposicié per trobar un text
que relacioni el veric amb I'antic Servei Public de Consum.

OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT: l

| m Quines estratégies utilitzen per trobar el veric? I

I ® Quines reflexions fan? I
® Han llegit el text per trobar el veric? O bé I'han trobat per casualitat?

[ ® Hi ha alguna accié o algun comportament que ens cridi I'atencié? |

» Repte 4: Contractar un intut

Un intut és el servei que una persona pot contractar. Lobjectiu d'aquest repte és
intuitar un pla de cibergigues.

L'alumnat s'haura de moure per I'exposicié per localitzar publicitat de diferents
companyies de telecomunicacions. Tindran diferents opcions a escollir i totes seran
correctes, tot i que cadascuna tindra més o menys puntuacio a I'impacte general.

Una vegada contractat un servei, l'alumnat podra utilitzar el recurs de
I'intercomunicador.

OBSERVACIO PR AL PROFESSORAT:

|
| ® Quines reflexions fan per escollir el pla d'accio?
| mTots els equips escullen el mateix pla d'accié?

® Hi ha alguna accié o algun comportament que ens cridi I'atencio?
| u Comprenen la relacié entre els intuts i un servei que poden contractar
| (tarifes d'internet, mobils... )?

m Coneixen quin és el procediment per contractar un servei? Quin procedi-
| ment o reflexié que han portat a terme?

® Hi ha algun producte contractat que no hagim utilitzat? Per qué contrac-
I tem productes que no utilitzem?
[ m Algun equip ha fet servir el servei de cancel-lacié anticipada? L'utilitzaran?



»Repte 5: Localitzar 5 dronodics.

Els dronodics son els tiquets que no tenen validesa: estan esborrats, sén vals de
compra,... En aquest repte, I'alumnat haura de localitzar 5 dronodics en els plafons
de prescripties i dronodics.

Per accedir al repte, necessiten el codi que hi ha impres al full de ma de benvin-
guda a I'exposicié.

L'objectiu del repte és entendre la validesa d'un tiquet.

' OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT: l

I m Saben localitzar les diferéncies entre un tiquet sense validesa i un tiquet

I amb validesa? I
® Han descobert quin recurs necessiten per superar el repte?
l m Quines reflexions i estratégies utilitzen per assolir el repte? I

» Repte 6: Portar un darri a reparar.

L'alumnat haura de portar un darri a reparar. Hauran de buscar el lloc on fer-ho.
Poden escollir dos llocs escanejant codis QR: la botiga de darris o la fabrica de
darris. Cadascun suposa un impacte en aquesta realitat paral-lela. Per exemple, si
I'alumnat va a la fabrica de darris, perdran punts d'impacte perqué aquest no és
el lloc on fer aquesta gestid. Si, en canvi, trien anar a la botiga de darris, només
podran fer la reparacié si han guardat el tiquet de compra valid.

La motxilla és un recurs Util per poder guardar les prescripties i poder mostrar-les
a I'hora de reparar un darri.

OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

|

® Entenen la similitud que tenen un darri i un producte de consum? Entenen I
que simbolitza una prescriptia? |

m Saben que no poden portar a arreglar un producte sense el seu tiquet valid?

m Els equips que no tenen un tiquet valid per portar a reparar el darri, quina I
estrategia segueixen? |

m Els equips sén conscients dels recursos que els poden ajudar a assolir el
repte? |

m Com actuen i com reflexionen els equips? |

O

» Repte 7: Acumular 5 prescripties

Les prescripties son els tiquets que si que tenen validesa a la nostra realitat. El rep-
te consisteix en acumular-ne 5.

OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

® Quina estratégia han seguit per acumular les prescripties?

m Quines reflexions han generat amb el seu equip?

® 'alumnat ha estat capag d'entendre com soén els tiquets que tenen valide-
sa a diferéncia dels tiquets que no en tenen?

s s - E—— -

» Repte 8: Desxifrar 5 esboixes.

Les esboixes sén els conceptes sobre consum. L'objectiu és entendre 5 conceptes
claus i basics de consum que trobaran en 10 posters diferents. L'alumnat haura de
localitzar els 5 conceptes, escanejar el codi de cada un d'ells i respondre la pre-
gunta sobre el concepte correctament.

En aquest repte és recomanable tenir els recursos del diccionari i les ulleres per
poder obtenir la informacié i poder respondre les preguntes correctament, o bé
perdre temps buscant les paraules per internet.

OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

]
I
® Quina estratégia segueixen per localitzar els 10 conceptes? Van en grup,
es reparteixen... I
m Quines reflexions fan per resoldre les preguntes? I
m Coneixen els conceptes abans de buscar-los al diccionari?
m L'alumnat és capac de comparar els conceptes de la realitat paral-lela amb |
accions de la nostra realitat? |

» Repte 9: Descodificar 3 tegornes

Les tegornes son les etiquetes i enumeracions de la realitat paral-lela. Lalumnat
ha d'aconseguir identificar les etiquetes de diferents begudes que es troben
codificades i ajudar a la poblacié a escollir la millor opcid.

L'eleccié de cada opcié comporta més o menys impacte a la realitat paral-lela. Un

cop hagin escollit, se'ls comunicara el seu impacte i se'ls fara transferéncia del
producte escollit.

O



OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

|

® Quina de les tres begudes han escollit? |

m Quina estratégia han seguit per fer I'eleccié del producte? |

m Entenen qué posa a l'etiqueta?

m Reflexionen sobre I'eleccidé de cada element, coneixent els avantatges |
i desavantatges de cada etiqueta?

m Reflexionen sobre si han observat mai l'etiqueta abans de comprar algun I
producte? I

» Repte 10: Reclamar 2 mantols

Els mantols son les factures de la nostra realitat. En aquest repte es dona a co-
neixer quin és el procediment per reclamar, que es fara en tres fases:

1. Aconseguir dos mantols en els quals es detecti un error. L'alumnat haura
d'escanejar els codis QR dels dos mantols detectats.

2. Portar els mantols al lloc on s’han de reclamar. L'alumnat ha d'arribar a un
veric (Antic Servei Public de Consum).

3. Reclamar. Troben el veric, llegeixen conceptes per saber-ne més, i se'ls fa
una pregunta: qué hem de fer per reclamar els mantols?

OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT:

|
® Com han detectat els errors dels mantols? Quina estratégia han seguit |
per reclamar-los? |
m Els equips que ja han fet el repte 2. Han sapigut tornar al veric? Han
identificat el veric com un espai destinat a les persones consumidores? |
® 'alumnat ha llegit la informacié per saber-ne més? Hi ha alumnat que no
ha llegit les condicions ni els conceptes de la reclamacié? |
® 'alumnat sap com s'ha de realitzar una reclamacié?
m Quines reflexions fan? Quin consideren que és el primer pas per realitzar I
una reclamacié?

Tancament Reflexié de l'activitat
Puntuacid i feedback

Previament al tancament, hi haura 10 minuts de marge perque tots els equips pu-
guin acabar la seva aventura. Durant aquest espai, recomanem al professorat que
utilitzi la pauta d'observacié per tal de descobrir i coneixer les estratégies utilitza-

des i les reflexions que han fet.

Es fa el calcul de puntuacié i seguidament es fa una reflexié sobre els temes tre-
ballats a partir de preguntes: T'imagines que a la nostra realitat no llegissim allo
que signem? No ens informéssim? No guardéssim els tiquets? O no poguéssim
reclamar?

l OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT: l
I m Observem quina puntuacié han tret. Han incidit en la nova realitat? I
I m Es poden imaginar quines causes els han fet obtenir aquest resultat? I
m Coneixen quins canvis personals poden fer per millorar el dia a dia?
l m Quins dubtes els sorgeixen? |
Comiat Comiat i lliurament d'un fulleté amb tota la informacio
de la visita

Finalment, i en un full de ma amb una activitat que relaciona els reptes i recursos
resolts a la vida paral-lela i la seva vinculacié amb la vida real.

l OBSERVACIO PER AL PROFESSORAT: l

I ®m Queée fan amb la informacid lliurada? I
l ® Han entes l'objectiu de l'exposicio?

6. Activitat posterior

6.1. Objectius

L'activitat final té els objectius seglents:

Saber: objectius conceptuals que impliquen coneixer els aprenentatges absorbits
durant l'exposicid-joc.

m Reconéixer com ens informem, guardem, llegim i reclamem.
m Aplicar els diferents aprenentatges adquirits.

Fer: objectius procedimentals que impliquen elaborar un video posant a prova

els coneixements adquirits.



B Fer un video de maxim 3 minuts en el qual exposem els aprenentatges
assolits i donem 3 consells basics a la societat respecte del consum cons-
cient.

Sentir: objectius actitudinals que impliquen la participacié de la dinamica.

m Participar en la realitzacié del video.

6.2. Competencies

m Competéncia dels ambits personal i social:

® Dimensid aprenentatge:
¢ Competencia 3: desenvolupar habilitats i els reptes
de l'aprenentatge al llarg de la vida.
® Dimensid participacio:
¢ Competencia 4: participar a l'aula, al centre i a I'entorn
de manera reflexiva i responsable.

m Competéncies de I'ambit lingiiistic:
® Dimensié comunicacié oral:
¢ Competéncia 3: emprar estratégies d'interaccié oral d'acord
amb la situacid comunicativa per iniciar, mantenir i acabar
el discurs.

® Dimensié comprensio lectora:
¢ Competéncia 6: seleccionar i utilitzar eines de consulta per ac-
cedir a la comprensié de textos i per adquirir coneixement.

m Competéncia de I'ambit cultural i valors:

® Dimensié personal:
¢ Competencia 1: actuar amb autonomia en la presa de deci-
sions i ser responsable dels propis actes.

® Dimensié interpersonal:
¢ Competencia 6: aplicar el dialeg i exercitar totes les habilitats
que comporta, especialment per a la solucié de conflictes in-
terpersonals i per propiciar la cultura de la pau.

m Competéncia de I'ambit cientificotecnologic:

® Dimensiod objectes i sistemes tecnologics de la vida quotidiana:
¢ Competéncia 7: utilitzar objectes tecnologics de la vida quoti-
diana amb el coneixement basic del seu funcionament.
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6.3. Metodologia

L'activitat es realitza a I'aula després de la visita a I'exposicid. Lalumnat reflexionara
sobre les accions i els comportaments mostrats durant I'exposicid i fara la trans-
feréncia de la realitat paral-lela a la realitat quotidiana.

Tota aquesta reflexié es fara a partir d'una escala de metacognicié en petits grups,
de manera que es potenciara el treball en equip i la intel-ligéncia col-lectiva.

6.4. Seqliéncia didactica

Introduccié Explicacié de la dinamica a realitzar (10")

Realitzacid per petits grups (4-5 joves)
de la taula de consum conscient (25')

Reflexio Exposicié de la taula realitzada i ampliacié de
coneixements de manera participativa (25)

|

6.5. Desenvolupament de la proposta

Introduccié Explicacié de la dinamica (10')

Presentem l'activitat:

L'alumnat es dividira en 5 equips d'entre 4 i 5 persones. A l'aula hi haura 5 espais i
a cada espai hi haura una cartolina amb dos dels reptes de I'exposicié:

m Reptes 11 2: aconseguir 100 comiferes i comprar 3 darris.

m Reptes 3 i 4: localitzar un veric i contractar un intut.

m Reptes 51 6: localitzar 5 dronodics i portar un darri a reparar.
m Reptes 7 i 8: acumular 5 prescripties i desxifrar 5 esboixes.

m Reptes 9 i 10: descodificar 3 tegornes i reclamar 2 mantols.

A cada cartolina trobarem escrites les seglients preguntes referents a l'escala
de metacognicio:

® Qué he apres?

® Com ho he apres?

®m Quée m'ha resultat més facil, dificil i/o nou? Tenia algun recurs que
m’'ajudés?

m Quines estratégies hem seguit per superar el repte?
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m Per a qué m'ha servit?
m Qué signifiquen aquests reptes a la vida real?

Cada equip tindra 5 minuts per omplir les preguntes que es troben a la seva car-
tolina. Quan s'acabi el temps, el professorat els avisara i els equips es canviaran la
cartolina. Farem rotacions fins que passin per totes les cartolines.

L'objectiu d'aquesta activitat és que l'alumnat pugui reflexionar sobre els seus
aprenentatges i els pugui transferir a la vida quotidiana.

Realitzacié de la dinamica (25')

Deixem 5 minuts perqué l'alumnat pugui escriure a cada cartolina qué han aprés i
com ho han feti que simbolitza aquest aprenentatge a la realitat.

El professorat pot passar per cada grup per observar que pensen i, si cal, generar
preguntes que aboquin a la reflexié. Podem aprofitar la pauta d'observacié que
hem treballat durant I'exposicié per recordar comportaments i accions que es van
mostrar.

Recordem que ens referirem al comportament i a l'accid, perd mai a la persona
que I'ha realitzat.

Reflexié Explicacio dels diferents reptes i recursos.
Reflexié conjunta (20)
Presentacié de la tasca final (5')

Ens col-loquem en cercle i cada equip explica breument I'Gltima cartolina que ha
treballat. El professorat aprofita la presentacié de cada equip per anar traduint les
paraules i els recursos de la vida paral-lela a la vida real. Recomanem utilitzar els
estimuls visuals, com la pantalla digital de l'aula, per fer la traduccid de les parau-
les de la realitat paral-lela a la realitat quotidiana.

El professorat aprofita les intervencions dels equips per mostrar les diferents ob-
servacions que ha fet durant 'exposicié.

Un cop finalitzades les presentacions i reflexions de cada cartolina, fem un tanca-
ment general sobre els aprenentatges adquirits.

m Com vam incidir en la realitat paral-lela? Com podem incidir en el nostre
entorn?

m Consumim conscientment? Com podem fer un consum conscient?

m Recordem queé implica fer un consum conscient? En quins aspectes de la
vostra vida diaria feu Us del consum conscient?

m Quines sén les claus per a un consum conscient?

24

Per ultim, podem proposar un treball fora de l'aula per reforcar tots els continguts
treballats.

L'alumnat, per petits grups, fara un video curt en el qual donaran 3 consells basics
per a un consum conscient.

6.6. Materials

Per a aquesta activitat sera necessari tenir 5 cartolines amb els noms dels reptes i
les preguntes de l'escala de metacognicié.

7. Pauta d’observacié per al professorat durant
I'exposicio

Benvinguda L'alumnat es guarda el material?
L'alumnat llegeix la informacié facilitada?

Quines actituds observem a l'entregar la informa-
ci6 sobre l'exposicié ? (Atenem als comentaris,
observem si hi ha interés inicial, si es fixen en
algun aspecte en concret del document o bé

el guarden o el llencen...)

25



Embarcament = Escolten i entenen les instruccions? Repte 4: Quines reflexions fan per escollir el pla d'acci¢?

Quina actitud tenen al principi de I'exposicié? Tots els equips escullen el mateix pla d'accié?
Participen en la divisié d'equips? Faciliten el joc?

Hi ha alguna accié o algun comportament que
Com han escollit el recurs? Quines estratégies ens cridi I'atencié?
han utilitzat? (Per consens, per votacid, han dialo-

R . Comprenen la relacié entre els intuts i els serveis que
gat i qUestionat la tria d'un recurs o un altre?) P 4

poden contractar: (tarifes d'internet, mobils...)?

Quins motius han utilitzat per escollir un o un altre? Coneixen quin és el procediment que cal seguir
per contractar un servei? Quin procediment o

. : . reflexié han portat a terme?
Com prenen la decisié en equip? Quina estraté- etiexio han portat a terme

B _ . .
gia utilitzen? Hi ha algun producte que hagin contractat i que

. . . no hagin d'utilitzar? Per qué contractem produc-

Quina accid escullen? Per que? g " 5 4 P
tes que no utilitzem?

Tenen clar quines consequéncies té cada accié?

Algun equip ha utilitzat el servei de cancel-lacié

anticipada? L'utilitzaran?
Que fan quan s'adonen de les consequéncies?

Repte 5 Saben localitzar les diferencies entre un tiquet

Entenen qué és una comifera? Saben traslladar : : . '
sense validesa i un tiquet amb validesa?

el concepte de comifera a la nostra realitat?

Quina oferta utilitzen per comprar els darris? : . : . :
Quines reflexions i estratégies segueixen per

Repte 2 aconseguir el repte?

Quines reflexions fan?

Repte 6: Entenen la similitud que té un darri a un pro-

Hi ha alguna accié o algun comportament que ducte de consum? | entenen qué simbolitza una

ens cridi l'atencio? prescriptia?

Comprenen la relacié entre els darris i els pro-

ductes reals? Saben que no podem portar a arreglar un

. _ . : A

ConmsreEn com indemEn &S premedeie producte en garantia sense el seu tiquet valid?

Repte 3 Quines estrategies utilitzen per trobar el veric? Els equips que no tenen un tiquet valid per portar

a reparar el darri, quina estrategia utilitzen?
Quines reflexions fan?

Els equips sén conscients dels recursos que els

Han llegit el text per trobar el veric? O bé I'han poden ajudar a realitzar el repte?
trobat per sort?

. -, . . N
Hi ha alguna accié o algun comportament que Com actuen i com reflexionen els equips?

ens cridi l'atencid?



Repte 7:

Repte 8:

Repte 9

Repte 10:

Quina estrategia han seguit per acumular les
prescripties?

Quines reflexions han generat amb el seu equip?

L'alumnat ha estat capag¢ d’entendre com sén
els tiquets que tenen validesa a diferéncia dels
tiquets que no en tenen?

Quina estrategia segueixen per localitzar els 5
conceptes? (Van en grup, es reparteixen...)

Quines reflexions utilitzen per resoldre les
preguntes?

Coneixen els conceptes abans de buscar-los al
diccionari?

Lalumnat és capag¢ de comparar els conceptes de la
realitat paral-lela amb accions de la nostra realitat?

Quina de les tres begudes han escollit?

Quina estrategia han seguit per fer I'eleccié del
producte?

Entenen qué posa a l'etiqueta?

Reflexionen sobre l'eleccié de cada element,
coneixent els avantatges i desavantatges de
cada etiqueta?

Reflexionen sobre si han mirat mai l'etiqueta
abans de comprar algun producte?

Com han detectat els errors dels mantols? Quina
estratégia han seguit per reclamar-los?

Els equips que ja han realitzat el repte 2 han
sabut tornar al veric? Han identificat el veric
com un espai destinat al consumidor?

L'alumnat ha llegit la informacioé per saber-ne
més? Hi ha alumnat que no ha llegit les condi-
cions ni conceptes de la reclamacié?

Lalumnat sap com s'ha de realitzar una reclamacié?

Quines reflexions fan? Quin consideren que és
el primer pas per realitzar una reclamacié?

2¢)

Tancament

Comiat

Observem quina puntuacié hem tret. Han incidit
en la nova realitat?

Es poden imaginar quines causes els han fet
obtenir aquest resultat?

Saben quins canvis personals poden realitzar
per millorar el dia a dia?

Quins dubtes sorgeixen a l'alumnat?

Queé fan amb la informacié entregada?

Han entes l'objectiu de I'exposicié?
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